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------- Was verstehen Sie unter Lernmomenten
und Lernumgebungen’?



Welche Bedurfnisse haben die Teilnehmenden in der
Weiterbildung 20217

Wahl der Umgebung (synchron versus asynchron)

Unabhangig von Zeit und Ort Flexibel

Soziale Interaktion erleben

Pragmatisch

Und...



Vorbereitung auf den Unser zentraler Fokus, seit Festigung der Kenntnisse

Kursus es Aus- und Weiterbildung und Kompetenz-
gibt entwicklung
«... Welche Forderungen
bestehen fiir diesen «... Ich habe Teilnehmende «... Wie bleibt das Gelernte
Kursus?» vor mir, was vermittele ich langfristig erhalten?»

ihnen?»



Welche Aktivitaten mit welchen Zielen?

Ausbilder/in Teilnehmendel/r
Vermittlung theoretischer Inhalte Eigenstandiges Lesen
Online-Modul Verstandnisubungen
E-Mail Ermittlung des Kenntnisstands
Dropbox Fragebogen, Kompetenzbilanz oder
Bestandsaufnahme
Kursunterlagen (Papier, pdf ...) Umsetzung




Welche Aktivitaten mit welchen Zielen?

Ausbilder/in Teilnehmendel/r
Situationsschilderung Reflexion
Simulation Analyse
Gelenkte Diskussion / didaktischer Synthese
Dialog
Klarung Anwendung
Erfahrungsbasierte Methode Individuelle Begleitung




) . Welche Aktivitaten mit welchen Zielen?

Ausbilder/in Teilnehmendel/r

Bereitstellung von Ressourcen Vertiefte Beschaftigung mit den
Inhalten

Individuelle Begleitung Hilfe / Unterstltzung bei der
Anwendung

Forum / Blog Teilen und Schaffen einer
«Gemeinschaft»

Padlet / Dropbox Jederzeit verfugbarer interaktiver
Inhalt
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¢ Arbeiten in Zweier- oder grosseren Gruppen
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: O I | <+ Informeller Austausch K./:
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¢ Verstandnis der Erwartungen im Anschluss an den Kursus
s Verknupfte Inhalte, die in synchronen Momenten aufgegriffen werden
s Erste Umsetzung




- Anwendungen
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Informationen zu ermitteln und abzurufen. Viele ,Bildungsapps® fallen in die len’ Informationen  suche,googeln 3 Wikipanion
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zu finden und Inhalte in eine Reihenfolge zu bringen.
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Wie man das Pad-agogische Rad optimal nutzt
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Danke an Tobias Rodemerk, der mich auf die Idee mit den
Zahnradem gebracht hat. Tobias ist Lehrer und arbeitet fiir das
L institut fir i in Baden-Wii (LS).

fro Map@ K Alan Camw
v

Microsoft Siumb Wunder

OneNote Upon List

Quellen Materialien oder Methoden zu beurteilen. Sie
unterstiitzen Studierende dabei, die Glaubwiirdigkeit,
Richtigkeit, Qualitét und Effektivitat von Inhalten zu
bewerten und fundierte Urteile zu treffen.

Kriterien des Gestaltens

Gestalten: Apps, die der Phase des ,Gestaltens” zuzuordnen

urteilen  \“Diskutieren Verteidigen
Entscheiden

Opera 2
Mini

Ubersetzung von Prof. Dr. Volkmar Langer, President, College
Weserbergland HSW, University of Applied Sciences, Am

sind, ermdglichen Studierenden Ideen zu entwickeln, Plane zu Moodle Stockhof 2, D-31785 Hameln Deutschland und Tobias Rodemerk,
entwerfen und Produkte herzustellen. a Mobile Selbsteinsc Landesinstitut fiir Schulentwicklung (LS) Baden-Wirttemberg. Tobias
Clear Sea Roambi und Volkmar berichten Uber das Padagogy Wheel in ihren Blogs.

Das Pad-agogik Rad in deiner A"amics
Muttersprache: 2016 Ubersetzung in 21
Sprachen geplant. Fiir die neuesten

Ubersetzu ngen, siehe: bit.ly/languageproject

HSW-Learningblog: tinyurl.com/padwheelDE

Integrate to Learn : integrate2learn.com
Vom Wissen intellektueller GroBen der Vergangenheit profitieren
Dieses ,Taxonomy Wheel", ohne die Apps, wurde als erstes auf der Webseite von Paul Hopkins

Flashcards

n Deluxe

) Qualifizierungen und Fahigkeiten von Lernenden zu entwickeln und

“Ii%e» die Motivation anzusprechen. Nehmen Sie an diesen immersiven
Lemmethoden teil. Sie werden Ihnen helfen, ansprechende,
erfahrungsbasierte, immersive Szenarien aufzubauen und zu gestalten

Aga‘*” http://tinyurl.com/ILMSimulations

g 2 Bildungsberatungs-Webseite mmiweb.org.uk entdeckt. Das ,Rad" wurde von Sharon Artley
. . Notes Plus entwickelt, die sich auf die Anpassung von Kathwohl und Andersons (2001) Adaptierung von Bloom
- O Im Kern des Radgs steht_das immersive Lernen, H‘:m;;g J} g } myHomework ) (1956) bezog. Die Idee, das ,Rad" mit Mobilgeraten im P& i weiter ickeln, im

ﬁ"ﬂe/ui,:a, g ¥ welches das neue instruktive Design ist. iStudiez Pro Big‘V\TolId ‘ﬁ'/ { Speziellen firr das iPad, beruht - beziiglich V2.0 und V3.0 — auf der Kreativarbeit von Kathy Schrock auf
;'? puten, a5 Simulationen: sind die effektivste Form der Pédagogik um - Asslgments I ihrer Webseite Bloomin’ Apps. Bezi.'[.glic!'l dergrﬁf&eren Ubverarbeitungvder Vo4 bedapke ich rpich beidem
2 M i\, iThoughtsHD L Team von ADEs, die die Webseite APPitic the App Lists for Education entwickelt haben.
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Entwickelt von Allan Carrington Designing Outcomes Adelaide SA E-Mail: allan@designingoutcomes.net
English V4.0 veroffentlicht 010315 German V4.0 veroffentlicht 010515

Das ,Padagogy Wheel” von Allan Carrington ist lizensiert unter der Creative Commons
Attribution-nonCommercial-ShareAlike 4.0 International License. Basierend auf einer @ @@@
BY Ne Sh
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------- Messung der
Lernerfahrung

Lernende haben
das Gefuhl,
sinnvolle
Kompetenzen zu
entwickeln.

Lernerfahrung

Der Ausbilder hat
das Gefuhl, dass
sinnvolle
Kompetenzen
entwickelt werden.



------- Auf den Punkt gebracht

* Qualitat des Bildungsverlaufs sichern mit Momenten der Qualitat
(Optimierung von Zeit, Werkzeugen und Moglichkeiten).

* Gleichgewicht  zwischen Ressourcen (Inhalten), Aktivitaten
(Ubungen, Arbeiten, Realisierung) und einem Reflexionsteil
(Betrachtung aus der Distanz), um am Ende einen echten

Aktionsplan zu entwickeln.
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------- Auf den Punkt gebracht

» Massgeblich fur die Qualitat sind ausserdem die Begleitung und
Unterstutzung jedes Moments (Tutorium, individuelle Begleitung
...), die Vermittlung des Sinns des Verlaufs und die Wichtigkeit,
iIhn im Ganzen durchzufuhren und bei Bedarf eine individuelle
Anpassung vorzunehmen.
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- Nloment des Austauschs




