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MEETINGS

Il primo incontro internazionale del
progetto Game of Phones si é
tenuto a Lisbona il 4 e 5 dicembre
2018. Ogni partner ha presentato
una panoramica sui NEET, i dati
statistici e i programmi speciali
presenti nei vari paesi per il loro
reinserimento.

I 3 - 4 aprile 2019, i partner del
progetto hanno avuto il secondo
incontro internazionale ospitato da
FFE, a Bilbao, in Spagna. | partner
hanno discusso e concordato uno
schema per la progettazione e lo
sviluppo dei webquest.
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PROGETTO GAME OF PHONES

Il progetto GAME of PHONES sta lavorando per sviluppare un compendio
di sfide educative webquests online che possono essere utilizzate da
educatori adulti in contesti non formali e informali per rispondere ai bisogni
di apprendimento dei NEET piu svantaggiati "sostenuti" nella popolazione
dei giovani adulti.

Ogni webquest avra lo scopo di sviluppare le competenze trasversali di
adulti e giovani adulti, promuovendo allo stesso tempo la diversita culturale
dell'Unione Europea. | formatori per adulti saranno supportati nell'uso di
queste risorse online attraverso lo sviluppo di un nuovo programma di
formazione a loro dedicato.

PARTENARIATO

| partner del progetto lavorano per offrire nuove opportunita di formazione
e reinserimento ad adulti e giovani adulti e siimpegnano per migliorare gli
approcci pedagogici e didattici nell'educazione degli adulti. Il progetto

riunisce le seguenti organizzazioni:
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The European Commission support for the production of this publication does not
constitute an endorsement of the contents which reflects the views only of the authors,
and the Commission cannot be held responsible for any use which may be made of the
information contained therein. [Project Number: 2018-1-IE01-KA204-038788]



