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PROSSIMI PASSI 

Incoraggiati dall'eccellente feedback ricevuto dall'Agenzia Nazionale sul nostro 
lavoro, riconoscendo il vantaggio di avere nel consorzio competenze 
differenziate, abbiamo completato il modello didattico e la produzione dei 
contenuti di massima del nostro compendio di webquests. 

Ora ci stiamo dirigendo verso la finalizzazione del quadro della piattaforma 
webquests gamificata. Il compendio comincerà quindi ad essere utilizzato dai 
giovani di tutta Europa, a cui si rivolge, promuovendo una cittadinanza attiva e la 
conoscenza del nostro ricco patrimonio culturale collettivo, sviluppando 
contemporaneamente le competenze di base degli utenti. 

I partner inizieranno la traduzione del manuale di formazione, che sarà 
completato nei prossimi mesi. Il programma di formazione e il manuale di GAME 
of PHONES mirano a garantire che i formatori d'adulti abbiano le competenze 
necessarie per sfruttare il potenziale delle risorse webquest e della piattaforma 
online che sono state sviluppate da GAME OF PHONES. 

La maggior parte della nostra attenzione sarà ora focalizzata sullo sviluppo di un 
programma di formazione pratico ed efficiente, permettendo ai formatori di 
trarre pieno vantaggio dal compendio di webquests. 

4. Incontro transnazionale 

Il 10 e 11 marzo 2020 il partenariato si è riunito a Limassol, Cipro. In questa 
quarta riunione del progetto, ospitata da Cardet, è stato confermato che il 
progetto si sta sviluppando secondo i programmi.  
La situazione legata alla pandemia di COVID-19, impone già sin d’ora di 
ridiscutere la pianificazione delle attività e sembra evidente che avrà delle 
ripercussioni anche sul progetto. Durante l’incontro si è pure iniziato a 
pianificare l’incontro e la conferenza finale, prevista per settembre.. 
 

Reintegrazione 
di adulti e NEET 

L'obiettivo del progetto è quello di progettare e sviluppare un 

intervento educativo su misura basato sui webquest, volto a 

coinvolgere nella formazione adulti in difficoltà e NEET e a 

sostenerli nella costruzione di competenze che possano 

facilitare il loro reinserimento nell'istruzione o nel lavoro. 
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