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[110 e 11 marzo 2020 il partenariato si € riunito a Limassol, Cipro. In questa Webquest formazione per d’apprendimento https://www.facebook.com/gameofp
quarta riunione del progetto, ospitata da Cardet, e stato confermato che il formatori/trici d’adulti online honesproiect

progetto si sta sviluppando secondo i programmi.
La situazione legata alla pandemia di COVID-19, impone gia sin d’ora di
ridiscutere la pianificazione delle attivita e sembra evidente che avra delle

ripercussioni anche sul progetto. Durante l'incontro si € pure iniziato a
pianificare I'incontro e la conferenza finale, prevista per settembre..

LET THE GAMES BEGIN!

Game of Phones aims to design and
develop challenge-based webquests
for young people and adults to build
skills and competences to assist their
reintegration into education and/or
employment.

Reintegrazioy
di adulti

CONNECT WITH US:

& www.gameofphonesproject.eu

f www.facebook.com/gameofphonesproject
Incoraggiati dall'eccellente feedback ricevuto dall'Agenzia Nazionale sul nostro

L'obiettivo del proge,

The Europesn Commisson supportforthe o lavoro, riconoscendo il vantaggio di avere nel consorzio competenze .
R v oy s o oo o s M : , . . I . . intervento educg
R U for sy use whichmay e thercn differenziate, abbiamo completato il modello didattico e la produzione dei
Project Number: 20181 IE01 KA204 038788
OFfwe CALLIDUS micargas {V62% contenuti di massima del nostro compendio di webquests.
movetia == BCROET F= G Ora ci stiamo dirigendo verso la finalizzazione del quadro della piattaforma

webquests gamificata. Il compendio comincera quindi ad essere utilizzato dai
giovani di tutta Europa, a cui si rivolge, promuovendo una cittadinanza attiva e la
E conoscenza del nostro ricco patrimonio culturale collettivo, sviluppando
_e"M_E contemporaneamente le competenze di base degli utenti.

PHONES

| partner inizieranno la traduzione del manuale di formazione, che sara
completato nei prossimi mesi. Il programma di formazione e il manuale di GAME
ESPERIENZA of PHONES mirano a garantire che i formatori d'adulti abbiano le competenze

. necessarie per sfruttare il potenziale delle risorse webquest e della piattaforma
online che sono state sviluppate da GAME OF PHONES.
COOPERAZIONE PP PHUN Es
nella La maggior parte della nostra attenzione sara ora focalizzata sullo sviluppo di un
FORMAZIONE programma di formazione pratico ed efficiente, permettendo ai formatori di
Per una trarre pieno vantaggio dal compendio di webquests.
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