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Il progetto ICE-CAP rappresenta
un'innovazione completamente nuova per far
conoscere I'ECONOMIA CIRCOLARE
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OBIETTIVO DEL
PROGETTO

Fornire I'accesso a un programma

completo di apprendimento
familiare che promuove gli ideali e

gli obiettivi dell'economia circolare,
testato, pilotato e convalidato in un
reale apprendimento familiare.

Se tu e/o i membri della tua famiglia
siete interessati a questo argomento,
cliccate sui link qui sotto:
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Portogallo, Spagna, Regno Unito e un partner associato, la Svizzera.

ICE-CAP é un consorzio di 6 partner europei che rappresentano: Croazia, Finlandia, Irlanda,

RESEARCH CENTRE
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